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	   Getting Started with 3	   
	   GETTING STARTED First you’ll need to start Scratch  Start by launching Scratch Desktop If Scratch Desktop is not already installed on your computer you will need to install it  There are two versions of the Scratch offline editor available: Use Scratch Desktop 3 0 If your computer is running Windows 10 or higher or macOS 10 13 or higher
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	   Why choose this book? Scratch MIT Media Lab	   
	   Scratch is a programming language that is widely used on the Raspberry Pi and in schools and colleges  Scratch’s highly visual interface and drag-and-drop commands make it an ideal language for all ages to try to program  With Scratch Programming in easy steps at hand learning programming will be a breeze
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	   An introduction to programming concepts with Scratch	   
	   Jun 2 2010 ·  Create a script to glide the sprite along the sides of a triangle  The first vertex of the triangle is (-100 -100)  The second vertex is (200 -100)  The third vertex is (50 100)  Make sure you complete the triangle  Change the speed of gliding and run again

	


		
	
	


	


 	How do I start programming using scratch from MIT?
This tutorial will introduce you to programming using Scratch from MIT. Before you start programming, you will need to create a Scratch account. Click Join Scratch. Enter the requested information. (Use your real birth month and year. Do not use your school email address, as it cannot receive email from Scratch.) Stage: Where your program runs.

	What is Scratch programming?
This class introduces programming using the Scratch programming language. The Scratch programming language and environment are a project of the Lifelong Kindergarten Group at the MIT Media Lab. They are available free of charge.

	How do I make a project in scratch?
SCRATCH is a programming language that lets you create your own interactive stories, animations, games, music, and art. This guide shows you how to make a project in SCRATCH. SCRATCH and click Create. sign in so your project saves. Drag a MOVE block into the Scripts area. Click on the block to make the cat move. and snap it onto the MOVE block.
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INTRODUCTION TO SCRATCH PROGRAMMING










  




Scratch 3.0 Tutorial #1: Make your first program










  




Apprendre à programmer avec SCRATCH #1
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	   Livre Scratch - Exo7 - Cours de mathématiques	   
	   Scratch est un logiciel idéal pour apprendre à programmer. Il a été spécialement conçu pour les enfants et les débutants. La programmation avec Scratch est 
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	   Imprimer des blocs Scratch en noir et blanc	   
	   Objectif: Intégrer l'image d'un programme Scratch en noir et blanc ou niveaux de gris dans un document pour une impression / 
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	   AP 4ème : Programmes de calculs et Scratch Activité N°1 : Jutilise	   
	   Ecrire un script avec Scratch permettant de programmer le programme de calcul ci- dessous. Montrer votre travail au professeur avant de poursuivre ! Tu es 
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	   Utiliser Scratch à lécole	   
	   - "Apprendre à programmer avec Scratch" par Marie-Laure Besson (4*). Ce site propose une vingtaine de sessions permettant de s'approprier le logiciel. http:// 
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	   Exercices sur S Exercices sur Scratch Exercices sur Scratch	   
	   a dire le lutin lorsque le nombre u départ est −4 ? ire ce programme sur Scratch mme de calcul. -il choisir pour que le ise 0 à la fin du programme.
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	   Comment déboguer ? (avec Scratch)	   
	   Cela permet aussi de repérer rapidement où est le début du programme ! Précaution n°2. Ne mettre qu'un seul drapeau vert par lutin : lorsqu'il y a plusieurs 
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	   Les langages de programmation par blocs (scratch)	   
	   Créer un algorithme sous forme de blocs afin de programmer une animation une simulation
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	   Leçon 01 : premiers pas avec Scratch	   
	   L'instruction demander … et attendre arrête le programme en cours et demande à l'utilisateur de fournir une donnée. Une fois validée la donnée est mise en 
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	   AP : De scratch à Python il ny a quun pas !	   
	   4. Ecrire un script en langage Python qui correspond au programme de calcul ci-dessous. Tu peux t'aider de la syntaxe du script de la 
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	   Créer un jeu de Pong sur Scratch	   
	   Les raquettes. Une partie débutera en cliquant sur le drapeau vert. Le script pour les raquettes est simple ; il suffit de les mettre en position initiale 
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	   The Scratch Programming Language and Environment	   
	   Scratch is a visual programming environment that allows users (primarily ages 8 to 16) to learn computer programming while working on personally meaningful 
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	   Scratch: Programming for all	   
	   discussing and remixing one another's projects. Scratch has been called “the. YouTube of interactive media.” Each day
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	   Introduction to Scratch	   
	   Scratch is a visual programming language that allows students to create their own interactive stories games and animations. As students design Scratch 
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	   DeepScratch: Scratch Programming Language Extension for Deep	   
	   This research is an extension of the paper: “Extending Scratch: New Pathways into Programming” [2]. DeepScratch provides two options to implement deep learning 
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	   Beginners Learned Competencies in Scratch 2.0 Programming	   
	   competencies on scratch 2.0 programming hence the revision of the course competency into advance skills in scratch programming and the recommendation of 
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	   Integrating Programming into the Mathematics Curriculum	   
	   Integrating Programming into the Mathematics Curriculum: Combining Scratch and Geometry in Grades 6 and 7. Klaus-Tycho Foerster. ETH Zurich Switzerland.
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	   Scratch: Programming for Everyone	   
	   Scratch: Programming for Everyone. Mitchel Resnick John Maloney
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	   Scratch Lesson Framework - Interactive Project Scratch makes it	   
	   Scratch makes it easy to program your own interactive stories games
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	   Scratch Lesson 1: Welcome to Scratch	   
	   By now you should have the Scratch software  The building blocks for constructing your programme's code can be found on the left-hand side of.
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	   Programming Multiple Sprites in Scratch	   
	   In this lesson you will learn: To demonstrate actions like games in Scratch. To program coordination between various Sprites. mA i. Tejas: We want to animate 

	







	

	
		





			
				





	
	


			Share  on Facebook
Share on Whatsapp



 
 
	














 
	
				





		
		
			
			

			

			









	

	
Choose PDF


More..







 
  
	
				





		
		
			
			

			
			
			
			

			

			

			

			

			

 
	
				





		
		
			
			

			

			
   


	




	
	

		
 





	


	

	PDF	
	   
	   Leçon 01 : premiers pas avec Scratch - editions-ellipses.fr	   
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	   Exo7 : Cours et exercices de mathématiques	   
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	   Exercices sur Scratch	   
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	   Initiation à la programmation : De Scratch vers la seconde	   
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	   TP sur scratch : programmes de calcul. - ac-versailles.fr	   
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	   4e Introduction au logiciel Scratch - parfenoff.org	   
	   

	















 


	
	

		
		Scratch est un logiciel de programmation visuel, adapté aux enfants et adolescents. Le code est écrit en toute lettre et il se compose de blocs de couleurs (un peu comme des LEGO) que l'élève doit assembler pour créer un script. Il choisit un décor, des personnages, appelés lutins, et définit son scénario.		


		
		
	
	

    Comment faire un programme avec Scratch ?

    
      
     Pour cela, il vous suffit d'ouvrir l'éditeur du programme.
. Rappelons que Scratch est accessible en ligne (version 2.0 et bientôt 3.0) ou hors ligne selon votre choix.
. Si vous désirez créer votre projet en ligne, il faut juste cliquer sur créer dans la barre de navigation (en haut, à gauche).	  

  





    Pourquoi on utilise Scratch ?

    
      
     Scratch permet aux enfants d'apprendre des concepts de codage et de créer des projets interactifs sans être obligé d'apprendre un langage de programmation textuel. ? veut dire qu'ils ne seront pas ralenti par leur capacité d'utiliser le clavier ni par leur aptitude de mémoriser du code, parfois complexe.	  
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	   Scratch en Technologie - Eduscol	   
	   Mon premier programme avec scratch  Programmer les interfaces du laboratoire  La programmation de la brique NXT  L'interface Picoboard  La carte Arduino 

	






	PDF	
	   
	   Découvrir Scratch par des petites activités - Académie de Grenoble	   
	   Ecrire un programme qui fait avancer le chat  Prolongement : améliorer le script pour, qu'arrivé au bord, le chat fasse demi-tour  Proposition script de départ :
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	   Une introduction au langage de programmation Scratch	   
	   Un Sprite est un personnage ou objet animé dans votre programme  Dans Scratch, les Sprites peuvent se déplacer, être actifs ou être des objets immobiles
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	   Parcours SCRATCH, découverte et initiation CM1-CM2 - La MAP du	   
	   programme), et des activités branchées (nécessitant un ordinateur ou une tablette) pour   Scratch est un logiciel qui a été conçu pour apprendre à programmer
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	   3e Introduction au logiciel Scratch - Parfenoff	   
	   III) Programmer avec Scratch  1) Le drapeau vert  Le drapeau vert permet de lancer de nombreux scripts en même temps  Si on ajouter la commande, au début 
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	   TP sur scratch : programmes de calcul	   
	   Exercice 1 : TP sur scratch : programmes de calcul  1) Le but de cette question est de réaliser ce programme de calcul avec scratch  • Je choisis un nombre,
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	   AP 4ème : Programmes de calculs et Scratch Activité N°1 : Jutilise	   
	   Ecrire un script avec Scratch permettant de programmer le programme de calcul ci- dessous  Montrer votre travail au professeur avant de poursuivre  Tu es 
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	   Initiation scratch 2nde	   
	   Scratch est un logiciel qui permet, grâce à des briques, de construire des programmes mis en exécution sur des objets (ici notre objet est le chat )  L'écran est 

	




 
	

	
	

		
		
		
	 CRÉER SES BLOCS53Blocs utiles.Crée tes propres blocs dans la catégorie " Ajouter blocs », puis " Créer un bloc ». Donne lui
 un nom bien choisi, et dans les options on peut ajouter des paramètres. définir etoile définir etoilebis tailleActivité 2. Leseffets moiréssont des formes qui apparaissent lors du tracé de formes géométriques simples sur un
 écran. La figure du haut est uniquement constituée de cercles, celle du bas de segments.1.Crée un bloc cerclequi exécute les instructions suivantes :
 CRÉER SES BLOCS54•
 stylo en position d"écriture, répéter 30 fois : avancer de 15, tourner de 12°, relever le stylo. 2. T racedes centaines de cercles, en avançant de quelques pas à chaque fois (figure du haut). 3.Crée un blocdroitequi dépend d"un nombrevalyet qui trace une droite du point(200,0)au
 point(200,valy). Les instructions sont les suivantes : relever le stylo, aller à(200,0), stylo en position d"écriture, aller à(200,valy). 4. Définis une variabley. Fais varieryentre150et+150de façon à tracer beaucoup de droites grâce
 au blocdroite(y)(figure du bas).Activité 3. Les dessins suivants ont été réalisés à partir de figures simples.1.Le dessin en haut à gauche est obtenu par les instructions suivantes.
 répéter 10fois
 tournerde 5degrés
 carreÀ toi de définir le bloccarre. 2. Le dessin en haut à droite est obtenu par les instructions suivantes. CRÉER SES BLOCS55
 répéter 20fois
 s'orienter à 60
 avancer de 5 ajouter à n 5 triangle nÀ toi de définir le bloctriangleayant un argument. 3. Le dessin du bas est obtenu par les instructions suivantes. répéter 100fois
 ajouter à position 4 ajouter à angle 10 segment position angleÀ toi de définir le blocsegmentayant deux arguments. CRÉER SES BLOCS56Créer ses blocs
 Activité 1
 quandest cliqué effacer tout aller à x: -150y: -100 etoile aller à x: 150y:
 -100 etoile aller à x: 150y:
 -100 etoile mettre la couleur du stylo à aller à x: 150y:
 100
 etoile mettre la taille du stylo à 5 aller à x: -150y: 100
 etoile aller à x: 0y: 0 etoilebis 30
 etoilebis 40
 etoilebis 50
 définir etoile stylo en position d'écriture répéter 5fois avancer de 50
 tournerde 216degrés
 relever le stylo définir etoilebis taille stylo en position d'écriture répéter 5fois avancer de taille tournerde 216degrés
 relever le styloCréer ses blocs Activité 2
 Les cercles
 quandest cliqué aller à x: -150y: -50 s'orienter à 50
 effacer tout répéter 400fois
 cercle avancer de 4 rebondir si le bord est atteint définir cercle stylo en position d'écriture répéter 30fois
 avancer de 15 tournerde 12degrés
 relever le stylo Les droites
 quandest cliqué effacer tout mettre y -150 répéter 75fois
 droite y ajouter à y 4 définir droite valy relever le stylo aller à x: -200y: 0 stylo en position d'écriture aller à x: -200y: valy ListesScratch
 12 Vidéo"Listes - Activité 1
 Vidéo"Listes - Activité 2
 Vidéo"Listes - Activité 3Activité 1(Calcul de la moyenne). Écris un programme qui demande trois notes à l"utilisateur et ensuite en calcule la moyenne.•
 Crée une listenotes.
 Demande trois notes à l"utilisateur. Ajoute chaque note à la liste. Calcule la somme des trois notes. Pour cela :
 Crée une variable sommeinitialisée à 0.
 Crée une variable ninitialisée à 0. Ce sera lecompteurpour parcourir la liste. R épète3 fois : ajouter 1 à n; ajouter àsommel"élément numéronde la listenotes. La moyenne s"obtient par la formule :
 moyenne=somme des notesnombre de notes Bonus.
 Modifie ton programme de sorte que le nombre de notes soit une variable. Tu peux même demander à l"utilisateur de combien de notes il souhaite calculer la moyenne. Blocs utiles.
 On crée une liste à partir de la catégorie " Données ». Ici la listenotescontiendra trois nombres.
 LISTES59•
 On ajoute les éléments un par un. Par exemple, voici le bloc pour ajouter la note 15 à la liste.
 notes ajouter 15à
 notes On peut récupérer un élément de la liste. Par exemple, voici comment récupérer le premier élément
 ainsi que celui en positionn(nest notre compteur qui peut valoir 1, 2, 3...). élément
 1de notes élément
 n de notes Pour démarrer à chaque fois en partant d"une liste vide, commence ton programme avec le bloc : supprimer l'élément tout de la liste notes Activité 2(Le cadavre exquis).
 Programme un jeu de mots : forme une phrase au hasard à partir d"un sujet, d"un verbe, d"un lieu et d"un
 complément.• Crée une liste de sujets (par exemple :sujets= [Le chat, Dark Vador, Ma voisine, Mickey Mouse,...]).
 •Crée une liste de verbes (par exemple :[mange, plonge, ronfle, grimpe,...]). Crée une liste de lieux (par exemple :[dans la piscine, dans la forêt, à la plage, sur la neige,...]).
 Crée une liste de compléments (par exemple :[avec plaisir., sans s"arrêter., en boudant., avec Bat-
 man.,...]). Crée une variablemonsujetqui stocke un élément au hasard de la liste des sujets, idem avec un
 verbe, un lieu et un complément. Affiche une phrase composée de ce sujet, ce verbe, ce lieu et ce complément. Blocs utiles.
 élément
 au hasard de sujets Activité 3(Le loto en couleur).
 Programme un mini-jeu de loto en couleur.
 LISTES60•
 Une urne contient 6 boules : 3 noires, 2 rouges, 1 bleue. •On tire au hasard une première boule (puis on la remet dans l"urne); on tire au hasard une seconde
 boule (puis on la remet dans l"urne). C"est gagné si l"une des boules est rouge et que l"autre est bleue. Répète 10000 tirages. Sur ces 10000 tirages, combien en obtiens-tu de gagnants? Indications.
 Crée une liste[N,N,N,R,R,B]qui modélise les boules de l"urne. Attention, il n"y a pas d"ordre. Le tirage (R,B) et le tirage (B,R) sont tous les deux gagnants!Listes
 Activité 1
 quandest cliqué supprimer l'élément tout de la liste notes mettre nbnotes 3 répéter nbnotes fois demander Une note ?et attendre
 ajouter réponse à notes mettre somme 0 mettre n 0 répéter nbnotes fois ajouter à n 1 ajouter à somme élément
 n de notes mettre moyenne somme / nbnotes dire regroupe Moyenne =
 moyenne LISTES61Listes
 Activité 2
 quandest cliqué supprimer l'élément tout de la liste sujets Idem pour verbes, lieux, complements
 ajouter Le chatà
 sujets ajouter Dark Vadorà
 sujets Etc. mettre monsujet élément
 au hasard de sujets mettre monverbe élément
 au hasard de verbes mettre monlieu élément
 au hasard de lieux mettre moncomplement élément
 au hasard de complements mettre phrase regroupe monsujet regroupe monverbe regroupe monlieu complement dire phraseListes Activité 3
 quandest cliqué supprimer l'élément tout de la liste boules ajouter Nà boules ajouter Nà boules Idem pour 6 boules
 mettre bonstirages 0 répéter 10000fois
 mettre boule1 élément
 au hasard de boules mettre boule2 élément
 au hasard de boules si boule1 = Ret boule2 = B alors ajouter à bonstirages 1 si boule1 = Bet boule2 = R alors ajouter à bonstirages 1 dire bonstirages PREMIERS PAS65Question.Quelle est la longueur (mesurée en pas) du parcours complet?Énigme 3. Je trace des segments en suivant les instructions que voici : Étape 1.Avancer de 50. Tourner de 10°.
 Étape 2.Avancer de 50. Tourner de 20°.
 Étape 3.Avancer de 50. Tourner de 30°.
 Question.À quelle étape vais-je recouper le parcours que je suis en train de tracer? RépéterÉnigmes
 2 Énigme 1.
 On se place enx=0 ety=0 et on répète 10 fois les instructions suivantes : s"orienter à 180° avancer de 5 s"orienter à90° avancer de 10 s"orienter à 0° avancer de 15 s"orienter à 90° avancer de 25 Question.À la fin, quelle est la valeur dex?Énigme 2. On considère les instructions suivantes :
 avancer de 20 tourner vers la gauche de 15 degrés Question.Combien de fois faut-il répéter ces deux instructions pour revenir à la position de départ?Énigme 3.
 Le code suivant affiche un carré avec des petits triangles sur chaque côté. Question.Combien y a-t-il de petits triangles en tout? RÉPÉTER67
 quandest cliqué aller à x: 0y: 0 s'orienter à 90
 effacer tout stylo en position d'écriture montrer répéter 4fois répéter 3fois avancer de 20 tournerde 60degrés
 avancer de 10 tournerde 120degrés
 avancer de 10 tournerde 60degrés
 avancer de 20 tournerde 90degrés
 cacher Coordonnéesx,yÉnigmes
 3 Énigme 1.
 Question.Quel nombre à deux chiffres se cache sous le dessin suivant? Premier chiffre.Ligne brisée qui relie les points de coordonnées : (27,117) (83,115) (79,59) (25,57) (23,7) (77,5) Second chiffre.Ligne brisée qui relie les points de coordonnées : (117,57) (169,59) (167,5) (113,7) (119,117) (171,115)Énigme 2.La chat Scratch part d"un point de coordonnées(0,y)et se déplace vers la droite avec un angle de95°
 par rapport au Nord. Il rebondit une fois à droite puis une fois à gauche sur les bords de l"écran.xy
 (0,0)(0,y)95 Question.
 Quelle doit être la valeur de l"entier positifypour que Scratch repasse par l"origine(0,0) après deux rebonds? COORDONNÉESx,y69Indications.
 Utiliser comme arrière-plan la grille des coordonnées. Ne pas changer le costume Scratch par défaut.
 •Faire avancer Scratch d"un seul pas à chaque fois et utiliser le bloc " Rebondir si le bord est atteint ».
 •Dans le menu " Édition », il existe un " Mode turbo » pour avancer plus vite. Une erreur de plus ou moins 2 est acceptée!Énigme 3. On a associé une lettre à chaque zone de coordonnées. COORDONNÉESx,y70TUR
 INGES OAL CMD FPxy (0,0)100200100Scratch va se déplacer sur ce quadrillage. À chaque fin d"étape, la case sur laquelle il se trouvera contient
 une lettre du mot qui est à découvrir. On part de(0,0).
 Lettre 1.S"orienter à 135° et avancer de 200. Lettre 2.Conserver la même valeur pourx, mais avecy=50. Lettre 3.Conserver la même valeur poury, mais avecx=150. Lettre 4.Échangerxety(partant du point(x,y)il faut aller au point(y,x)). Lettre 5.Ajouter 300 à la valeur dey.
 Lettre 6.Changerxenx.
 Question.Quel est ce mot (et quelle est l"histoire de cette personne)? Si ... alors ...Énigmes
 4 Énigme 1.
 Scratch part dex=200,y=0.
 Scratch s"oriente à 80° (par rapport au Nord). Ensuite, on répète indéfiniment :
 avancer de 5, si x>y, alors on affichex. Question.Quelle est la première valeur dexaffichée? (On arrondiraxà l"entier supérieur ou inférieur.)Énigme 2.
 Scratch se déplace en fonction des touches de flèches pressées. Il part dex=0,y=0et est orienté vers
 la droite. Si la flèche droite (!) est pressée, alors Scratch avance de 30 (et attend 0.2 seconde). Si la flèche haut (") est pressée, alors Scratch tourne de 15° vers la gauche (et attend 0.2 seconde).
 Programme Scratch afin qu"il suive ces consignes.
 Voici la séquence d"instructions saisie par un élève : Question.
 Quelle est la valeur de l"abscissexà la fin de ces instructions? (On arrondira la réponse à l"entier supérieur ou inférieur.)Énigme 3. Scratch avance si certaines conditions sont validées. SI...ALORS...72•
 Si " 2 
Si " 2+3=4 », alors Scratch avance de 40.
 •Si "23>7ou95>3»,alors Scratch avance de 50. Si "non(34=12) », alors Scratch avance de
 60.
 si 2< 3alors
 avancer de 30
 si 2+ 3= 4alors
 avancer de 40
 si 2* 3>
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